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endroitssombrestavezrecoltequelquegprimes FAROON
enchassandescriminels,enespéranfueces NOM
bonnesactions'emporteraiensurlesanciennes ESTUN _ JACK DISCRET

0 TYPE DESCRIPTEUR
moinsbonnes.
Vousétesrepartienchassgourtraduireen CELUI QUI EXPLORELESLIEUX SOMBRES
justiceun prisonnierévadénomméKalain, mort Focus
ou vivant. Quandvousavezfinalementtrouve ILLUSTRATION

Kalain, vousavezdécidéd'attendrepourla
prime, parcequevotre compagnorlevoyage,
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sebastien
Texte tapé à la machine
FAROON

sebastien
Texte tapé à la machine
JACK

sebastien
Texte tapé à la machine
DISCRET

sebastien
Texte tapé à la machine
CELUI QUI EXPLORE LES LIEUX SOMBRES

sebastien
Texte tapé à la machine
Quand votre père est mort, vous avez dû vous débrouiller seul. Vous avez appris le vol dans des endroits sombres et avez recolté quelques primes en chassant des criminels, en espérant que ces bonnes actions l'emporteraient sur les anciennes moins bonnes.
Vous êtes reparti en chasse pour traduire en justice un prisonnier évadé nommé Kalain, mort ou vivant. Quand vous avez finalement trouvé Kalain, vous avez décidé d'attendre pour la prime, parce que votre compagnon de voyage, Sharad Talaar, pensait qu'il y avait quelque chose d'intéressant dans la région qui était plus important. Qui sait? Si Kalain s'avère être un bon garçon, peut-être oublieras-tu que tu l'as vu.

sebastien
Texte tapé à la machine
Autres PJ:
Kalain
Tanus
Caris
Sharad Talaar
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Image importée 


AOROSO

RANG EFFORT
@@»» COMPETENCES
Fouiller ®®
Ecoute ®0®
Escalade ®06G
Equilibre ®G
Saute ®0G
Discrétior ®6G
Mensongegt tromperie ®0O
Déguisemet ®0G
®6G
®6
®6
®®
®®
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Flexibilité (p29): 1 Comp.entrainé/jouthors

Vision: voir clairementdansla pénombreméme
trésprofonde

INCAPACITES
Pasrapide: Difficulté +1 niveaupourlestaches

demouvement

PN V'S
v

CARACTERISTIQUES
PUISSANCE

(12

@.

2

RESERVE AVANTAGE
CELERITE
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Médaillon (2): permetde passegtraversun obje!
solidependantlL. mn. On ne peutfaire d'attagueni

étreattaquéphysiquement.
Baguettg7): modélisependantl mnuneépée

de 1mdelong pouvantcouperun objetou une

surfacgusqu'aniveau?. Elle peutservird'épee
moyenndgnorantl'armureet infligeant4 points
dedommage
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@@‘» POSSESSIONS @@‘»
EQUIPEMENT

Epéelarge,Arbalete,12 carreauxd’arbalete,
Brigandine

Packd'exploration30mdecorde,5 joursderations
marteauclous(3), vetementshaud bottessolides,
torcheg(3), brilleursmineurs(4) qui éclairetout a
portéeimmeédiateavecunefaible lumiére;

TrousseaoutilsIégers
ARTEFACTS & CURIOSITES
Instrumentde musiqueinconnu

qui joueuniguementin sonléger
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MOD. DEGATS
Epéelarge(Médium' 4
Arbalete(Médium) 4
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sebastien
Texte tapé à la machine
12

sebastien
Texte tapé à la machine
16

sebastien
Texte tapé à la machine
10

sebastien
Texte tapé à la machine
0

sebastien
Texte tapé à la machine
0

sebastien
Texte tapé à la machine
1

sebastien
Texte tapé à la machine
1

sebastien
Texte tapé à la machine
2

sebastien
Texte tapé à la machine
8

sebastien
Texte tapé à la machine
Fouiller

sebastien
Texte surligné 

sebastien
Texte tapé à la machine
Ecouter

sebastien
Texte tapé à la machine
Escalade

sebastien
Texte tapé à la machine
Pas rapide : Difficulté +1 niveau pour les tâches de mouvement

sebastien
Texte surligné 

sebastien
Texte surligné 

sebastien
Texte tapé à la machine
Médaillon (2): permet de passer à travers un objet solide pendant 1 mn. On ne peut faire d'attaque ni être attaqué physiquement.

sebastien
Texte tapé à la machine
Baguette (7): modélise pendant 1 mn une épée de 1m de long pouvant couper un objet ou une surface jusqu'à niveau 7. Elle peut servir d'épee moyenne ignorant l'armure et infligeant 4 points de dommage 

sebastien
Texte tapé à la machine
Instrument de musique inconnu qui joue uniquement un son léger et déplaisant. 

sebastien
Texte tapé à la machine
Flexibilité (p29): 1 Comp. entrainé/jour hors attaque et défense

sebastien
Texte tapé à la machine
Equilibre

sebastien
Texte surligné 

sebastien
Texte tapé à la machine
Vision: voir clairement dans la pénombre, même très profonde

sebastien
Texte tapé à la machine
Epée large (Médium)

sebastien
Texte tapé à la machine
4

sebastien
Texte tapé à la machine
Arbalète (Médium)

sebastien
Texte tapé à la machine
Epée large, Arbalète, 12 carreaux d’arbalète,  Brigandine
Pack d'exploration: 30m de corde, 5 jours de rations, marteau, clous (3), vêtements chaud, bottes solides, torches (3), brilleurs mineurs (4) qui éclaire tout à portée immédiate avec une faible lumière ;
Trousse à outils légers                    
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Texte tapé à la machine
Sauter

sebastien
Texte surligné 

sebastien
Texte tapé à la machine
1

sebastien
Texte tapé à la machine
1

sebastien
Texte tapé à la machine
Discrétion

sebastien
Texte surligné 

sebastien
Texte tapé à la machine
2

sebastien
Texte tapé à la machine
MEDIUM

sebastien
Texte tapé à la machine
4


sebastien
Texte tapé à la machine
Mensonges et tromperies

sebastien
Texte surligné 

sebastien
Texte tapé à la machine
Déguisement

sebastien
Texte surligné 

sebastien
Texte tapé à la machine
Comp. Flexibilité du jour: 

sebastien
Texte surligné 




