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Ta soeur Marla était la mairesse de |'endroit ou
tu as grandi. Pour protéger sa réputation, vous
avez pris la fuite pour le crime mineur qu'elle a
commis. Vous étes allé en prison.

Les choses auraient pu étre encore pire, mais un
Glaive nommé Kalain est devenu votre ami et
vous a gardé en sécurité jusqu'a ce que votre
sceur envoie une femme nommée Caris pour
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TANUS
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JACK
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VOLONTAIRE
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CELUI QUI MAITRISE DES POUVOIRS MENTAUX
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Ta soeur Marla était la mairesse de l'endroit où tu as grandi. Pour protéger sa réputation, vous avez pris la fuite pour le crime mineur qu'elle a commis. Vous êtes allé en prison.
Les choses auraient pu être encore pire, mais un Glaive nommé Kalain est devenu votre ami et vous a gardé en sécurité jusqu'à ce que votre sœur envoie une femme nommée Caris pour vous libérer. Tu as insisté auprès de Caris  pour que Kalain vienne aussi.
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Défensede PuissanceParade ®0O
Persuasion ®0O
Résistancauxeffetsmentau: ®06G
Comp.Flexibilité dujour: ®0G
Défensede Célérité:Esquive ®0G
Concentratiorextréme ®0G
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@@»» CAPACITES SPECIALES C

Flexibilité (p29): 1 Comp.entrainé/jouthors
attaqueetdéfense

Télépathique(1 pt d'Intellect, p51):
communication télépathique a double sens,a
distance courte avec cible consentante et
réceptive. Durée de 1 journée si I'Effort est

consacré pour durée au lieu de diminuer
INCAPACITES
Résolutiond’énigmesmémoriserytilisationde
connaissance:1 auniveaudedifficulté
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CYPHERS

Patch adhésif (4): retore immédiatement 4 points de la

A
‘”

FlGte(5): joue un ton joyeux audible a courte distance. Ceux

inute,
au cours de laquelle la difficulté de toutes leurs actions est
augmentée de deux niveaux

@@‘» POSSESSIONS @@‘»
EQUIPEMENT

Batonenchéne,Trousseaoutils égers
Packd' explorauon I15mdecorde,3 Jours derations, marteau

lumiére;

Gemmed'esprit- Ce petit bijou ajoutel ptale réserve

d' Intellectlorsqu il estporte(dejaflgure) Si vousen etesprlve

SiVOUSréclt lpnrp:}'nh}nf_
ARTEFACTS & CURIOSITES
Dispositif qui émet la projection
d'un visage humain qui change

d'expression en fonction de la g?*@%
direction dans laquelle il . .
regarde.
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Batondechéneg(Médium’ 4
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Persuasion
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Résistance aux effets mentaux
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Patch adhésif (4): retore immédiatement 4 points de la réserve de Célérité.
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Flûte(5): joue un ton joyeux audible à courte distance. Ceux qui ne sont pas prévenus de boucher leurs oreilles lâchent ce qu'ils tiennent et deviennent extatiques pendant une minute, au cours de laquelle la difficulté de toutes leurs actions est augmentée de deux niveaux
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Dispositif qui émet la projection d'un visage humain qui change d'expression en fonction de la direction dans laquelle il regarde.
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Flexibilité (p29): 1 Comp. entrainé/jour hors attaque et défense
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Télépathique(1 pt d'Intellect, p51): communication télépathique à double sens,à distance courte avec cible consentante et réceptive. Durée de 1 journée si l'Effort est consacré pour durée au lieu de diminuer difficulté pour établir le contact.
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Baton de chêne (Médium)
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Bâton en chêne, Trousse à outils légers
Pack d'exploration: 15m de corde, 3 jours de rations, marteau, clous (3), vêtements chaud, bottes solides, torches (3), brilleurs mineurs (2) qui éclaire tout à portée immédiate avec une faible lumière ;   
Gemme d'esprit - Ce petit bijou ajoute 1 pt à le réserve d'Intellect lorsqu'il est porté (déjà figuré). Si vous en êtes privé, retirez 5 pts de votre réserve d'intellect; les points sont restaurés si vous récupérez l'objet.
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Défense de Puissance; Parade
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Comp. Flexibilité du jour:
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Défense de Célérité: Esquive
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Concentration extrême
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Résolution d’énigmes, mémoriser, utilisation de connaissance: +1 au niveau de difficulté 




