
     

C a p a c i t é s 
P h y s i q u e s

A G I

C O N

D E X 

F O R 

I N T 

PE  R 

P O U 

V O L

	 B a s e 	A  c t u e l 	 M od

Nom : 
Classe : 
Niveau :  
Sexe :  
Race :  

 
Cheveux, yeux :  	 /  
Points de Formation :  
Taille, poids :  	 / 
Apparence :       Taille :

 
 
Âge :

J o u e u r

Actuelle: Niveau Suivant:

P o i n t s  d e  V i e

C om  p é t e nc  e s  S e cond    a i r e s

I n i t i a t i v e

B a s e

A rm  u r e

A g i l i t é

D e x t é r i t é

A rm  e

C l a s s e

S p é c i a l

T o t a l

Nº Multiplicateurs

Base 
Classe 
Multiplicateurs
T o t a l  d e  P V  :

F a t i g u e 
Base
Spécial 

A c t u e ll  e

B a s e

20
S p é  1

20
S p é  2

20
S p é  3

20
S p é  4

20

20

N/A

Base
Dextérité
Classe

 T o t a l

A t t a q u e

M o u v e m e n t

Base
Malus
Bonus
Total
M / ro  u nd

T o t a l

	 I nd  i c e  d e  P ro  t e c t i on  	 Tra	 Con	 Per	 Cha	 Élé	 Fro	 Éné	 L oc  a l i s a t i on

Base :
Force :
Spé. :
 T o t a l

P or  t  d ’ a rm  u r e

Base
Dextérité
Classe

 T o t a l

P a r a d e Base
Agilité
Spécial
Classe

 T o t a l

E s q u i v eC omb   a t

A rm  u r e
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E x p é r i e n c e

A rm  e
A t ta q u e P a r a d e B a s e  d e  D é g â t s M od  .  F orc   e D é g â t s S p é c i a l

S p é

V i t . M od  e  1 M od  e  2S ol  i d . F r a c a s . P r é s e nc  e

BASE	 Mod	 Spé	 Classe	 Total    

BASE	 Mod	 Spé	 Classe	 Total      

BASE	 Mod	 Spé	 Classe	 Total        

BASE	 Mod	 Spé	 Classe	 Total       

BASE	 Mod	 Spé	 Classe	 Total        

BASE	 Mod	 Spé	 Classe	 Total        

BASE	 Mod	 Spé	 Classe	 Total      

BASE	 Mod	 Spé	 Classe	 Total        

[   ] Acrobaties	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Athlétisme	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Équitation	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Escalade	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Natation	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Saut	 FOR	_____+_____+_____+_____=

[   ] Impassibilité	VOL	_____+_____+_____+_____=
[   ] P. de Force	FOR	_____+_____+_____+_____=
[   ] Rés. Douleur	VOL	_____+_____+_____+_____=

[   ] Observation	PER	_____+_____+_____+_____=
[   ] Pistage	 PER	_____+_____+_____+_____=
[   ] Vigilance	 PER	_____+_____+_____+_____=

[   ] Animaux	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Estimation 	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] E. Magique	POU	_____+_____+_____+_____=
[   ] Herborist.	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Histoire 	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Médecine	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Mémoris.	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Navigation 	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Occultisme	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Science 	 INT	 _____+_____+_____+_____=

[   ] Command.	 POU	_____+_____+_____+_____=
[   ] Intimidation	VOL	_____+_____+_____+_____=
[   ] Persuasion	INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Style	 POU	_____+_____+_____+_____=

[   ] Camouflage	PER	_____+_____+_____+_____=
[   ] Crochetage	DEX	_____+_____+_____+_____=
[   ] Déguise.	 DEX	_____+_____+_____+_____=
[   ] Discrétion	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Larcin	 DEX	_____+_____+_____+_____=
[   ] Pièges	 PER	_____+_____+_____+_____=
[   ] Poisons	 INT	 _____+_____+_____+_____=

[   ] Art	 POU	_____+_____+_____+_____=
[   ] Danse	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Forge	 DEX	_____+_____+_____+_____=
[   ] H. Manuelle	DEX	_____+_____+_____+_____=
[   ] Musique 	 POU	_____+_____+_____+_____=

[   ] ___________	 _____+_____+_____+_____=
[   ] ___________	 _____+_____+_____+_____=
[   ] ___________	 _____+_____+_____+_____=

A t h l é t i q u e s

V i t a l e s

S e n s or  i e ll  e s

Intellec tuelles

S oc  i a l e s

C l a nd  e s t i n e s

C r é a t i v e s

S p é c i a l

A rm  u r e Solid.	 Prés.	 Spé.	 Req.	

A c t u e l s

A rm  e
A t ta q u e P a r a d e B a s e  d e  D é g â t s M od  .  F orc   e D é g â t s S p é c i a l

S p é

V i t . M od  e  1 M od  e  2S ol  i d . F r a c a s . P r é s e nc  e

A rm  e
A t ta q u e P a r a d e B a s e  d e  D é g â t s M od  .  F orc   e D é g â t s S p é c i a l

S p é

V i t . M od  e  1 M od  e  2S ol  i d . F r a c a s . P r é s e nc  e

A rm  e
A t ta q u e P a r a d e B a s e  d e  D é g â t s M od  .  F orc   e D é g â t s S p é c i a l

S p é

V i t . M od  e  1 M od  e  2S ol  i d . F r a c a s . P r é s e nc  e



P o i n t s  d e

C r é a t i on

Base :
Classe :
Spécial :
Z é on   :

Base :
Multipli. :
Spécial :
A M R  :

E s s e nc  e

E a u T e rr  e

C r é a t i on

O b s c u r i t é L u m i è r e

D e s t r u c t i on

A i r

I ll  u s i on

F e u

N é crom    a nc  i e

N i v e a u  d e  V o i e R é s i s t a nc  e s 
P r é s e nc  e

P h y s i q u e

M a l a d i e s

P o i s on  s

M y s t i q u e

P s y c h i q u e

B a s e C a r a c

C on

C on

C on

P o u

V ol

M od  S p é T o t a l

A v a n t a g e s

U t i l i s a t i on   d u  K i 	 ( 4 0 )
Contrôle du Ki	 (30)
	 Détection du Ki	 (20)
		  Appréciation du Ki  	 (10)
	 Élimination du poids 	 (10)
		  Lévitation  	 (20)
			   Déplacement d’objets 	 (10)
			   Vol  	 (20)
	 Extrusion de ki  	 (10)
		  Armure d’énergie 	 (10)
		  Extension de l’aura à l’arme 	 (10)
		  Destruction par le Ki 	 (20)
	 Transmission du Ki 	 (10)
			   Guérison par le Ki 	 (10)
	 Utilisation de l’énergie nécessaire 	(10)
		  Dissimulation du Ki 	 (10)
			   Fausse Mort 	 (10)
		  Élimination des besoins 	 (10)
		  Éliminations des malus 	 (20)
			   Récupération  	 (20)
		  Augment. des caractéristiques 	(20)
     Inhumanité	 (30)
     	 Zen	 (50)

	D e v .  I n t é r i e u r 	U  t i l i s é

T a l e n t  p s y c h i q u e

Base :
Spécial :
T o t a l  :

Base :
PPP libres :

D é s a v a n t a g e s

	A  cc  . 	 K i 	A  c t u e l

F or  

A g i

D e x 

C on  

V ol  

P o u

	O ff  e n s i f 	 D é f e n s i f

A cc  u m u l at i on   M a g i q u e

Z é on

P roj   e c t i on   m a g i q u e

PPP 

	___
	___
	

D I

	 F or  	A  g i 	 D e x 	 C on  	P  o u 	 V ol

A cc  .
N i v e a u D I

T e c h n i q u e

Base :
Dextérité :
Spécial :
T o t a l  :

P roj   e c t i on   p s y c h i q u e

N ombr    e  d ’ a t t a c h e s

	 P o u vo  i r s  P s y c h i q u e s 	   B on  u s 	D i ff

D i s c i p l i n e s  P s y c h i q u e s

1 .

2 .

3 .

4 .

S p é c i a l i s a t i on

C o n v o c at i o n

	 Convoquer
	 Dominer
	 Lier
	 Révoquer

CAR    BASE	 Mod	 Spé	 Total    
POU	 _____+_____+_____=
VOL	 _____+_____+_____=
POU	 _____+_____+_____=
POU	 _____+_____+_____=

A r t s  m a r t i a u x

D I  T o t a l 

C a p a c i t é s  S p é c i a l e s

B .  A t t a q u e   B .  D é f e n s e D é g â t s
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Base :
Dextérité :
Spécial :
Total :

D é s é q u i l i br  e

A c t u e l

C o û tC a p a c i t é s  S p é c i a l e s  /  M od  u l e s  d ’ a rm  e s 

	___
	___
	

D I

	 F or  	A  g i 	 D e x 	 C on  	P  o u 	 V ol

A cc  .
N i v e a u D I

T e c h n i q u e

	___
	___
	

D I

	 F or  	A  g i 	 D e x 	 C on  	P  o u 	 V ol

A cc  .
N i v e a u D I

T e c h n i q u e

	___
	___
	

D I

	 F or  	A  g i 	 D e x 	 C on  	P  o u 	 V ol

A cc  .
N i v e a u D I

T e c h n i q u e



É q u i p e m e n t  d e  comb    a t 	 L oc  a l i s a t i on

V ê t e m e n t s  /  A cc  e s s o i r e s

É q u i p e m e n t 
D e

É q u i p e m e n t s  D i v e r s 	 L oc  a l i s a t i on

	 O bj  e t s  S p é c i a u x 	 D e s cr  i p t i on   /  P ro  p r i é t é s

P o s s e s s i on  s  /  T i t r e s

R i c h e s s e s

N o t e s

N o u rr  i t u r e

B o i s s on

R a t i on  s  q u o t i d i e nn  e sO r

A rg  e n t 
Q u a n t i t é

B ronz    e
Q u a n t i t é

J o y a u x

Ph
ot

oc
op

ie
s 

et
 re

pr
od

uc
tio

n 
au

to
ri

sé
es

 p
ou

r u
n 

us
ag

e 
pe

rs
on

ne
l u

ni
qu

em
en

t. 
A

ni
m

a,
 B

ey
on

d 
Fa

nt
as

y 
©

 2
00

5 
- 2

00
7 

d’
A

ni
m

a 
Pr

oj
ec

t. 
É

di
tio

n 
fr

an
ça

is
e 

©
 2

00
7 

U
B

IK
. T

ou
s 

dr
oi

ts
 ré

se
rv

és
. 

	 C on  t a c t s 	 D e s cr  i p t i on   /  C a r a c t é r i s t i q u e s

Q u a n t i t é Q u a n t i t é

Q u a n t i t é

Q u a n t i t é

I ll  u s t r a t i on   d e  p e r s onn   a g e 



B a s e  :

1  :

2  :

3  :

4  :

5  :

1 0 %

3 0 %

5 0 %

7 0 %

9 0 %

1 1 0 %

1 3 0 %

1 5 0 %

1 7 0 %

1 9 0 %

2 1 0 %

2 3 0 %

2 5 0 %

2 7 0 %

2 9 0 %

3 1 0 %

3 3 0 %

3 5 0 %

3 7 0 %

3 9 0 %

2 0 %

4 0 %

6 0 %

8 0 %

1 0 0 %

1 2 0 %

1 4 0 %

1 6 0 %

1 8 0 %

2 0 0 %

2 2 0 %

2 4 0 %

2 6 0 %

2 8 0 %

3 0 0 %

3 2 0 %

3 4 0 %

3 6 0 %

3 8 0 %

4 0 0 %

D é g â t s 
B a s e

	S  or  t s  A c t i f s 	  	 C r é a t u r e s  l i é e s

	 C o û t  T o t a l 	 R é g é n é r a t i on   r e s t a n t e

	I  nvoc    a t i on  s 	 C o û t 	 D i ff

M a g i e  I nn  é e

Base :
Spécial :
T o t a l  :

x 1 0

x 2 0

x 3 0

x 4 0

x 5 0

I n t e ll  i g e nc  e

N i v e a u  	S  or  t s  d ’ A cc  è s  L i br  e 	 C ond   É l a n  	P  u i s s a nc  e

H i s t or  i q u e

N .  m a x i m a l  d e  L a ng  u e s

L a ng  u e

P o u vo  i r  p s y  a t t a c h é 	 N i v 	 D e s cr  i p t i on   d e s  E ff  e t s

V a l e u r  m a x i m a l e 
d e  S or  t

Z é on  
Q u o t i d i e n
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