
NOM DU JOUEUR :           

L I V R E T  D E  C A M P A G N E

NOM DU PERSONNAGE :           

DATE DE CRÉATION :           

DATE DE MORT :           

MORT ET CIRCONSTANCE :           

CAMPAGNE :           

AVENTURES :           DATE           XP           

EXPÉRIENCE TOTALE :          

EXPÉRIENCE RESTANTE :          

ALLIES           CULTURE           CULTE           RANG           



L I V R E T  D E  C A M P A G N E

NOM :           

SURNOM ;           

AGE :           

LIEU DE NAISSANCE :           

TAILLE :           

POIDS ;           

PEAU :           

CHEVEUX :           

PORTRAIT :           

BACKGROUND :           

CONTACTS TYPE CULTE RELATION NOTES
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C U L T U R E C O N C E P T C U L T E

DINARS / LC :

ÉQUIPEMENT POIDSPOIDS POIDS TOTAL

ARMURE VALEUR D’ARMURE PROPRIÉTÉS EMPL.TECH

ARMES MANIEMENT PORTÉE (-/-4D) DÉGÂTS CHARG PROPRIÉTÉS POIDS

POIDS

TECH EMPL.

ALLIÉS

AUTORITÉ

RENOMMÉE

RÉSEAU

RESSOURCES

SECRETS

POTENTIELSORIGINES

ÉGO

BLESSURES SUPERFICIELLES

TRAUMATISMES

SPORULATIONS

F E U I L L E   D E   P E R S O N N A G E

DRESSAGE

EMPATHIE

ORIENTATION

PERCEPTION

PULSIONS

SURVIE

ART

COMMANDEMENT

CONSIDÉRATION

EXPRESSION

NÉGOCIATION

SÉDUCTION

DOMINATION

FOI

RÉACTIVITÉ

RUSE

TROMPERIE

VOLONTÉ

ATHLÉTISME

CORPS À CORPS

FORCE

LUTTE

RÉSISTANCE

VIGUEUR

ARMES À PROJECTILES

ARTISANAT

DEXTÉRITÉ

FURTIVITÉ

MOBILITÉ

NAVIGATION

CONCENTRATION

CONN. DES ARTEFACTS

LÉGENDES

MÉDECINE

SCIENCE

TECHNOLOGIE

PHYSIQUE AGILITÉ

INTELLECT PSYCHÉ INSTINCT

CHARISME



L I V R E T  D E  C A M P A G N E

POTENTIELS                                                                                                                               DÉTAILS          

PROPRIÉTÉS DES ARMES                                                                                                          DÉTAILS          
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