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<@> HISTOIRE PERSONNELLE °
ousavezservientantqu'escortele caravane.

‘Vousconnaisseznepoignéede personnesians
denombreusesilles etvillages.
C'estcommecaquevousavezconnuKalain et
Tanus,quevousaveztousdeuxaidéa echapper
ala prisonpourrembourseunedetteenverda
sceurde Tanus.Tu voulaisseulemenaider
Tanusas'échappemaisKalain s'estinvité aussi

AutresPJ:
Kalain
Tanus
Faroon
Sharadlalaa
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CELUI QUI PORTEDEUX ARMESA LA FOIS

FOCUS

<@> ILLUSTRATION <@>

<@> DESCRIPTION <@>
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CARIS
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GLAIVE
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RAPIDE

sebastien
Texte tapé à la machine
CELUI QUI PORTE DEUX ARMES A LA FOIS

sebastien
Texte tapé à la machine
Vous avez servi en tant qu'escorte de caravane. Vous connaissez une poignée de personnes dans de nombreuses villes et villages.
C'est comme ça que vous avez connu Kalain et Tanus, que vous avez tous deux aidé à échapper à la prison pour rembourser une dette envers la sœur de Tanus. Tu voulais seulement aider Tanus à s'échapper, mais Kalain s'est invité aussi.
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Autres PJ:
Kalain
Tanus
Faroon
Sharad Talaar
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RANG EFFORT

@@»» COMPETENCES

Initiative

Courst
Sau

Maniementdetouteslesarme:

@@»» CAPACITES SPECIALES

Combata 2 armesala fois (p56]

Taille (1pt Puissance(pl18):+1DM avecarme

tranchante
Coup(p18):pourassommer;1DM maiscible

étourdiependantl roundet sesactionsmodifiés
d'unniveauenplus.

INCAPACITES
Equilibre: Difficulté +1 niveat
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RESERVE AVANTAGE
CELERITE
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NEUTRALISE

1 HEURE

10 HEURES
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CYPHERS 4@»

Injectionénergisant€s): permetdediminuerla
difficulté destachesde 3 niveaux

Barredefeu (7): projettedesflammessurun
rayonde90m

POSSESSIONS

A

<o)
EQUIPEMENT
Lancecourte,Daguede poing,Arbaléte
12 carreauxd’arbaléte Armure de cuir
Packd'exploration15mdecorde,3 joursde
rations,marteaugclous(3), vétementshaud,
bottessolidestorches3), brilleurs mineurs(2)
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ARTEFACTS & CURIOSITES
Boule métalliqueovoidequi tourneet parleparfois

dansunelangueguepersonne

i %
neconnait <5
. 23
«@» ATTAQUES «@»
MOD. DEGATS
Lancecourte(Light) 2
Daguedepoing (Light 2
Arbalette(Medium’ 4

4
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2
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Initiative

sebastien
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Course
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Saut
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Equilibre : Difficulté +1 niveau
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Texte surligné 

sebastien
Texte tapé à la machine
Injection énergisante (5): permet de diminuer la difficulté des tâches de 3 niveaux

sebastien
Texte tapé à la machine
Barre de feu (7): projette des flammes sur un rayon de 90m

sebastien
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Boule métallique ovoïde qui tourne et parle parfois dans une langue que personne 
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ne connait.
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Combat à 2 armes à la fois (p56)
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Maniement de toutes les armes
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Texte surligné 
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Taille (1pt Puissance) (p18):+1 DM avec arme tranchante

sebastien
Texte tapé à la machine
Coup (p18): pour assommer; -1DM mais cible étourdie pendant 1 round et ses actions modifiés d'un niveau en plus.
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Lance courte (Light)

sebastien
Texte tapé à la machine
2
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Dague de poing (Light)

sebastien
Texte tapé à la machine
2

sebastien
Texte tapé à la machine
Arbalette (Medium)
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Lance courte, Dague de poing, Arbalète
12 carreaux d’arbalète, Armure de cuir
Pack d'exploration: 15m de corde, 3 jours de rations, marteau, clous (3), vêtements chaud, bottes solides, torches (3), brilleurs mineurs (2) qui éclaire tout à portée immédiate avec une faible lumière




