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Curriculum |\ se Persona
Vitag 20 Attributs
Physiques Mentaux Spéciaux Initiatives Limites
Naturel Augm. Bonus Naturel Augm. Bonus Naturel Bonus Naturel Augm. D6 Naturel Augm.
Constitution Volonté Chance Physique @ physique
Agilité Logique Essence Cold-sim @ Mentale
Matricielle
Réaction Intuition Magie Hot-sim ‘Sociale
Force Charisme Résonance Astrale ® vatos Selon équipement
0 néte o
Compétences actives Att Indice Bonus  Pool Att Indice  Bonus Pool Compétences Att Indice Bonus Pool
Combat rapproché GC ° Technomancie GC -: -
@ Armes contondantes ( ) Agi § ® Compilation ( ) Reés
® Ames tranchantes ( ) Agi ] é [ ] Décompilation ( ) Rési - ]
® Combat mains nues ( ) Agi R ® Inscription ( ) Rési S ]
Armes a feu GC \_J Influence GC _ ]
B ® Ames automatiques ( ) Agdi - © Etiquette ( ) Chai - : : : :
-g ® Fusil( ) Agi @ Leadership ( ) Cha »
S | ® pistolet ( )y A ® nNegociation ( ) cha § -
® Armes de jet ( ) Ag s Jeu d’acteur GC B ﬁ ]
S H s -
® Ames de trait ( ) Agi @ | @ Escroquerie ( ) Cha =
® Ames lourdes ( ) Agdi - ® Usurpation d'ld ( ) Cha S 8 ]
® Ame exotique : Agi - ® Représentation ( ) Cha - ]
® Ame exotique : Agi - [] Enseignement ( ) Cha ]
Athlétisme GC ': ‘ Intimidation ( ) Chai S ]
@ course ( ) For Biotech GC & ]
@ Gymnastique ( ) Agi - ® Cybertechnologie ( ) Log -
@ Natation ( ) For - ® Premiers soins ( ) Log S o
Furtivité GC : @ wedecine ( y g - N - -
@ Déguisement ( ) Int Electronique GC _ Int ]
@ Escamotage ( ) Ag - [ ] Informatique ( ) Log g Int ]
3 @ Infiltration ( ) Agdi - [ ) Hardware ( ) Log S §'p Int ]
'g Plain air GC & @ software ( y g & m |
E ® Navigation ( ) Int g Piratage GC F' Int
@ Pistage ( ) Int E ® Cybercombat ( ) Log Int
@ Survie ( ) Vol - E ® Guerre électronique ( ) Log D Jauger les intentions Int+Cha
[) Evasion ( ) Agdi ® Hacking ( ) Log ] ‘g Soulever & transporter F0r+Con7
@ Free Fall ( ) Con - ® Armurerie ( ) Log :E Mémoire Log+V0|7
@ Perception ( ) Int ] [ ) Artisanat ( ) Log ] Sang froid Vol+Cha
@ Plongée ( ) Cuni I [ ) Biotechnologie ( ) Log S Marche m/t Natation m/t
] ® Chimie ( ) Logi o g Course m/t Soulever kg
Conjuration GC -"”—, [ ] Dressage ( ) Int S ;3 5 Hauteur m Porter kg
© Bannissement ( ) Mag ® Explosif ( ) Log S 3 Longueur m Levé téte kg
® controle ( yMag ® Faisification ( ) A Style 1 | Niv|
[ ] Invocation ( ) Magi ] ® Serrurerie ( ) Agiii o Avantages Manceuvres
Enchantement GC ".— Mécanique GC »'.’—
© Alchimie ( ) Mag ® Mésca aéronautique ( ) Log
[ ] Artificier ( ) Magi ] ® Méca automobile ( ) Log S
[ ] Désenchantement ( ) Magi I ® veca industrielle ( ) Log - E
Sorcellerie GC - [ ) Méca nautique ( ) Log S .T-:
© Contre-sort ( ) E @ Armes de véhicule ( ) Agi E
@ Lancement de sort ( ) Magi ] % .Anthropomorphe( ) Rea S E Style 2 | Niv |
© Magie rituelle ( ) Magi 7 ‘App, spatiaux ( ) Réa S Avantages Manceuvres
® Arcana ( ) Log :%; ‘App, volants ( ) Réa D
® Analyse astrale ( ymo § ® vehic. aquatiques ( )y Rea
® Combat astral ( ) Vol ] ® vshic. terrestres ( ) Réa D
] ‘Exotique: Re’ai o

Dommages physiques

8+Con/2 (arrondi supérieur) + 1/ membre cyber

8+Con/2

Surplus de dommages

Qualites oo M Monmitews |

Dommages étourdissants

Chance

90

6000

Utiliser 1 pt de chance
™ pousser les limites : + Chance dés au

8+Vol/2 (arrondi supérieur)

test & régle des 6

B Seconde chance : Relance tous les dés

Dommages Resist

Récup sans succés d'un test

Etourdissants

» Gagner I'init. pour 1 action

Physiques

itz 506 init pour 1 tour

Armure (valeur totale)

» Annuler complication ou échec critique

Action Infiltration

. Griller 1 pt de chance
Social

@ Reussite automatique (4 succes)

@ Main de Dieu : vivant !
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Curriculum
Vitae

Karma

Warehouse

Persona
2.0

Réputation

| _lovauee W influence |
1 Les affaires sont les affaires 1 Utile pour ses connaissances propres / pas d'influence| 7 Réseau large sortant de I'état / grosse influence

2 Bon client 2 Connait 1 ou 2 personnes utiles / peu d'influence 8 C d Iti-états / grosse infl

8 Une de mes connaissances &) A quelques amis / peu d'influence 9 C sur 1 grosse infl

4 Pote 4 | Connait des gens du quartier / influence locale 10 | Ci diale /

5 Jte couvre 5] Connait de nombreux gens / influence modérée 11 & é mondi 7 infl ++t+

6 A la vie a la mort 6 | Possede un réseau dans son état / influent 12 | La cour des grands / influence déterminante
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