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CarteSin Curriculum
Vitae Warehouse Persona2.0

ESPRIT MENTOR

GRIMOIRE

ESPRITS INVOCABLES ESPRITS

Avantages
Nom

INITIATION

Permis Indice

Désavantages

FOCI & SORTS ANCRES

ATTRIBUTS ASTRAUX
Constitution

Force
Réaction
Agilité

Naturel Augmenté Bonus

Initiative 3
Temps de projection

(Volonté)

(Logique)

(Intuition)

(Charisme)

heures
(Int x 2)

Grade d'initiation Indice de magie maximum

PREPARATIONS ALCHIMIQUES

Focus / Sort Puissance Effets

Groupe initiatique & voeux Epreuves initiatiques réussies

Métamagie

Sort - Rituel - Formule Alchimique Nature(s) Catégorie Type Portée Durée Drain Effets

Constitution

Vitesse : marche=100m course = 5km

Formule Pui Déclench. Pièce Potentiel

Agilité
Réaction
Force
Volonté

Intuition
Charisme

Logique

Init. Physique
Init. Astrale
Communes

Spécifiques

Spécifiques

Communs

Optionnels

Domaine

Combat astral, Combat mains nues, Observation astrale, Perception

Co
m

pé
te

nc
es

Po
uv

oi
rs

Conscience, Forme astrale, Matérialisation

ESPRIT INVOQUE

Pui Services

ESPRITS LIES

Etourdissant Physique

Etourdissant Physique

At
tri

bu
ts

Magie/Essence

(Mag x 2)

Con
Agi
Réa
For

Vol
Log
Int
Cha Phy Ast

Pui Services
Con
Agi
Réa
For

Vol
Log
Int
Cha Phy Ast

Pui Services
Con
Agi
Réa
For

Vol
Log
Int
Cha Phy Ast

Pui Services
Con
Agi
Réa
For

Vol
Log
Int
Cha Phy Ast

Pui Services
Con
Agi
Réa
For

Vol
Log
Int
Cha Phy Ast

Pui Services
Con
Agi
Réa
For

Vol
Log
Int
Cha Phy Ast

Pui Services
Con
Agi
Réa
For

Vol
Log
Int
Cha Phy Ast

Pou Nb
1 - 2 0
3 - 5 1
6 - 8 2

+3 - +3 +1

Pouvoirs optionnels

Pouvoirs optionnels

Air

DRAIN (Cha + Vol)

Bêtes Eau Homme Terre
Illusion Combat Détection Manipulation Santé

P-2 P+2 P P+1 P+4
P+3 P+1 P+1 P P-2
P+4 P P+2 P+2 P-1
P-3 P+2 P P-2 P+4
P P P P P
P P P P P-1
P P P P+1 P

P P P P P
Px2+4 +2 Px2 +2 Px2+2 +2 Px2+2 +2 Px2-1 +2

Px2 +3 Px2 +3 Px2 +3 Px2 +3 Px2 +3

Arme à
distance
exotique,

Course, Vol

Course Arme à
distance
exotique,
Natation

Course,
Lancement de
sorts, Natation

Arme à
distance
exotique

Contrôle animal
Mouvement
Recherche

Peur
Sens améliorés
(odorat, ouïe,

vision nocturne)

Confusion
Dissimulation

Engloutissement
Mouvement
Recherche

Accident,
Confusion,

Dissimulation,
Garde, Influence,
Recherche, Sens
améliorés (vision
nocturne, thermo)

Collage
Garde

Mouvement
Recherche

Accident
Confusion

Dissimulation
Engloutissement

Mouvement
Recherche

Armes naturelles
Confusion

Dissimulation
Garde

Recherche
Souffle nocif

Venin

Accident
Attaque

élémentaire
Aura d'énergie

Collage
Contrôle cilmatique

Garde

Mouvement
Peur

Psychokinésie
Sort inné
(connu de

l'invocateur)

Attaque
élémentaire
Confusion

Dissimulation
Engloutissement

Peur

Attaque
élémentaire

Aura d'énergie
Garde
Peur

Psychokinésie
Souffle nocif

P P+1 P+1 P P

Magie
Traditionchamanique




