
     

c A P A c i t é s 
P h y s i q u e s

A g i

c o n

D e x

F o r

i n t

P e r

P o u

V o l

 B A s e  A c t u e l  m o D

Nom : 
Classe : 
Niveau :  
Sexe :  
Race :  

 
Cheveux, yeux :   /  
Points de Formation :  
Taille, poids :   / 
Apparence :       Taille :

 
 
Âge :

j o u e u r

Actuelle: Niveau Suivant:

P o i n t s  D e  V i e

c o m P é t e n c e s  s e c o n D A i r e s

i n i t i A t i V e

B A s e

A r m u r e

A g i l i t é

D e x t é r i t é

A r m e

c l A s s e

s P é c i A l

t o t A l

Nº Multiplicateurs

Base 
Classe 
Multiplicateurs
t o t A l  D e  P V  :

F A t i g u e 
Base
Spécial 

A c t u e l l e

B A s e

20
s P é  1

20
s P é  2

20
s P é  3

20
s P é  4

20

20

N/A

Base
Dextérité
Classe

 t o t A l

A t t A q u e

m o u V e m e n t

Base
Malus
Bonus
Total
m / r o u n D

t o t A l

 i n D i c e  D e  P r o t e c t i o n  Tra Con Per Cha Élé Fro Éné l o c A l i s A t i o n

Base :
Force :
Spé. :
 t o t A l

P o r t  D ’ A r m u r e

Base
Dextérité
Classe

 t o t A l

P A r A D e Base
Agilité
Spécial
Classe

 t o t A l

e s q u i V ec o m B A t

Base :
P o r t  D ’ A r m u r e

Base
Base

A r m u r e

Ph
ot

oc
op

ie
s 

et
 re

pr
od

uc
tio

n 
au

to
ri

sé
es

 p
ou

r u
n 

us
ag

e 
pe

rs
on

ne
l u

ni
qu

em
en

t. 
A

ni
m

a 
Be

yo
nd

 F
an

ta
sy

 ©
 2

00
5 

- 2
01

2 
d’

A
ni

m
a 

Pr
oj

ec
t 

St
ud

io
. É

di
tio

n 
fr

an
ça

ise
 ©

 2
01

2 
Ed

ge
 E

nt
er

ta
in

m
en

t 
m

ar
qu

e 
dé

po
sé

e 
d’

U
BI

K
. 

E X P É R I E N C E

A r m e
A t tA q u e P A r A D e B A s e  D e  D é g â t s m o D .  F o r c e D é g â t s s P é c i A l

s P é

V i t . m o D e  1 m o D e  2s o l i D . F r A c A s . P r é s e n c e

BASE MOD SPÉ CLASSE TOTAL    

BASE MOD SPÉ CLASSE TOTAL      

BASE MOD SPÉ CLASSE TOTAL        

BASE MOD SPÉ CLASSE TOTAL       

BASE MOD SPÉ CLASSE TOTAL        

BASE MOD SPÉ CLASSE TOTAL        

BASE MOD SPÉ CLASSE TOTAL      

BASE MOD SPÉ CLASSE TOTAL        

[   ] Acrobaties AGI _____+_____+_____+_____=
[   ] Athlétisme AGI _____+_____+_____+_____=
[   ] Équitation AGI _____+_____+_____+_____=
[   ] Escalade AGI _____+_____+_____+_____=
[   ] Natation AGI _____+_____+_____+_____=
[   ] Saut FOR _____+_____+_____+_____=

[   ] Impassibilité VOL _____+_____+_____+_____=
[   ] P. de Force FOR _____+_____+_____+_____=
[   ] Rés. Douleur VOL _____+_____+_____+_____=

[   ] Observation PER _____+_____+_____+_____=
[   ] Pistage PER _____+_____+_____+_____=
[   ] Vigilance PER _____+_____+_____+_____=

[   ] Animaux INT _____+_____+_____+_____=
[   ] Estimation  INT _____+_____+_____+_____=
[   ] E. Magique POU _____+_____+_____+_____=
[   ] Herborist. INT _____+_____+_____+_____=
[   ] Histoire  INT _____+_____+_____+_____=
[   ] Médecine INT _____+_____+_____+_____=
[   ] Mémoris. INT _____+_____+_____+_____=
[   ] Navigation  INT _____+_____+_____+_____=
[   ] Occultisme INT _____+_____+_____+_____=
[   ] Science  INT _____+_____+_____+_____=

[   ] Command. POU _____+_____+_____+_____=
[   ] Intimidation VOL _____+_____+_____+_____=
[   ] Persuasion INT _____+_____+_____+_____=
[   ] Style POU _____+_____+_____+_____=

[			]	Camoufl	age	PER _____+_____+_____+_____=
[   ] Crochetage DEX _____+_____+_____+_____=
[   ] Déguise. DEX _____+_____+_____+_____=
[   ] Discrétion AGI _____+_____+_____+_____=
[   ] Larcin DEX _____+_____+_____+_____=
[   ] Pièges DEX _____+_____+_____+_____=
[   ] Poisons INT _____+_____+_____+_____=

[   ] Art POU _____+_____+_____+_____=
[   ] Danse AGI _____+_____+_____+_____=
[   ] Forge DEX _____+_____+_____+_____=
[   ] H. Manuelle DEX _____+_____+_____+_____=
[   ] Musique  POU _____+_____+_____+_____=

[   ] ___________ _____+_____+_____+_____=
[   ] ___________ _____+_____+_____+_____=
[   ] ___________ _____+_____+_____+_____=

A t h l é t i q u e s

[   ] Observation 

[   ] Impassibilité
V i t A l e s

s e n s o r i e l l e s

[   ] Animaux 
intellec tuelles

[   ] Command. 
s o c i A l e s

[   ] Style 
c l A n D e s t i n e s

[   ] Art 
c r é A t i V e s

s P é c i A l

A r m u r e Solid. Prés. Spé. Req. 

A c t u e l s

A r m e
A t tA q u e P A r A D e B A s e  D e  D é g â t s m o D .  F o r c e D é g â t s s P é c i A l

s P é

V i t . m o D e  1 m o D e  2s o l i D . F r A c A s . P r é s e n c e

A r m e
A t tA q u e P A r A D e B A s e  D e  D é g â t s m o D .  F o r c e D é g â t s s P é c i A l

s P é

V i t . m o D e  1 m o D e  2s o l i D . F r A c A s . P r é s e n c e

A r m e
A t tA q u e P A r A D e B A s e  D e  D é g â t s m o D .  F o r c e D é g â t s s P é c i A l

s P é

V i t . m o D e  1 m o D e  2s o l i D . F r A c A s . P r é s e n c e
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	A c c . 	 K i 	 A c t u e l

F o r 

A g i

D e x 

C o n 

V o l 

P o u

R é s e r v e  d e  K i
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A va  n t a g e s

Contrôle du Ki	 (30)�
	 Détection du Ki	 (20)
		  Appréciation du Ki  	 (10)
	 Annulation du poids 	 (10)
		  Lévitation	 (20)
			   Déplacement d’objets 	 (10)
			   Déplacement des masses	 (20)
			   Vol		 (20)
	 Extrusion de ki  	 (10)
		  Armure d’énergie 	 (10)
			   Armure d’énergie majeure	 (10) 
				    Armure d’énergie arcane	 (10)
		  Extension de l’aura à l’arme 	 (10)
			   Attaque élémentaire	 (10)
			   Dégâts accrus	 (10)
			   Portée accrue	 (10)
			   Vitesse accrue	 (10)
		  Destruction par le Ki 	 (20)
		  Absorption d’énergie	 (30)
		  Bouclier physique	 (10)
	 Transmission du Ki 	 (10)
		  Guérison par le Ki 	 (10)
			   Guérison supérieure	 (10)
			   Stabilisation	 (10)
	 	 Sacrifice vital	 (10)
	 Utilisation de l’énergie nécessaire 	 (10)
		  Dissimulation du Ki 	 (10)
			   Aura de dissimulation	 (10)
			   Fausse Mort 	 (10)
		  Élimination des besoins	 (10)
			   Immunité élémentaire : Feu	 (20)
			   Immunité élémentaire : Froid	 (20)
			   Immunité élémentaire : Élec.	 (20)
		  Éliminations des malus	 (20)
			   Récupération  	 (20)
			   Récupération d’autrui	 (10)
		  Augment. des caractéristiques	 (20)
			   Accroissement supérieur	 (20)
	 Techniques de combat improvisées	 (50)
	 Forcer techniques	 (20)
	 Aura de combat	 (40)
	 Maîtrise physique	 (10)
		  Changement physique	 (30)
			   Changement supérieur	 (20)
		  Multiplication des corps	 (30)
			   Multi. des corps majeure	 (30)
				    Multi. des corps arcane	 (40)
			   Magnitude	 (30)
				    Magnitude arcane	 (40)
		  Contrôle de l’âge	 (20)
	 Imitation de techniques	 (50)
	 Surhumanité 	 (30)
		  Zen		  (50)

U t i l i s a t i o n  d u  K i 	 ( 4 0 )

U t i l i s at i o n  d u  N é m é s i s 	( 7 0 )
Armure de vide	 (20)
	 Noht			   (30)
Annulation du Ki	 (30)
	 Annulation majeure du Ki	 (20)
Annulation de la magie	 (30)
	 Annulation majeure de la magie	 (20)
Annulation des matrices	 (30)
	 Annulation majeure des matrices	 (20)
Annulation des liens	 (30)
Extrusion de vide	 (30)
Corps de vide	 (10)
	 Sans besoins	 (10)
	 Mouvement de vide	 (20)
	 Forme de vide	 (30)
	 Essence de vide	 (20)
		  Un avec le néant	 (40)
Aura de vide		 (30)
Non-détection	 (10)
Surhumanité 	 (20)
	 Zen			   (40)

R é s i s t a n c e s 
P r é s e n c e

P h y s i q u e

M a l ad  i e s

P o i s o n s

M y s t i q u e

P s y c h i q u e

B a s e C a r a c

C o n

C o n

C o n

P o d

V o l

M o d S p é T o t a l

A r t  M a r t i a l C apa   c i t é s  S p é c i a l e sN i v e a u

D I  T o t a l D é g â t s  B .  D é f e n s eB .  A t t a q u e

D é s ava   n t a g e s

	D e v .  I n t é r i e u r 	U  t i l i s é

	 ___
	 ___

D I

N i v e a u D I

T e c h n i q u e

	 F o r 	 A g i 	 D e x 	C  o n 	 P o u 	 V o l 	T  o t a l

	 ___
	 ___

D I

N i v e a u D I

T e c h n i q u e

	 F o r 	 A g i 	 D e x 	C  o n 	 P o u 	 V o l 	T  o t a l

	 ___
	 ___

D I

N i v e a u D I

T e c h n i q u e

	 F o r 	 A g i 	 D e x 	C  o n 	 P o u 	 V o l 	T  o t a l

	 ___
	 ___

D I

N i v e a u D I

T e c h n i q u e

	 F o r 	 A g i 	 D e x 	C  o n 	 P o u 	 V o l 	T  o t a l

	 ___
	 ___

D I

N i v e a u D I

T e c h n i q u e

	 F o r 	 A g i 	 D e x 	C  o n 	 P o u 	 V o l 	T  o t a l

C o û tC apa   c i t é s  S p é c i a l e s  /  M o d u l e s  d ’ a r m e s 

L i m i t e 

P F

A r s  M a g n u s

D I

P F

A r s  M a g n u s

D I

S c e a u x 	M  i n e u r 	M  a j e u r

	 c r é a t u r e  	S  c e a u x 

P F

A r s  M a g n u s

D I

F e u 
E a u 
A i r 

M é t a l 
T e r r e 
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é q u i P e m e n t  D e  c o m B A t  l o c A l i s A t i o n

V Ê t e m e n t s  /  A c c e s s o i r e s

é q u i P e m e n t 
D e

é q u i P e m e n t s  D i V e r s  l o c A l i s A t i o n

 o B j e t s  s P é c i A u x  D e s c r i P t i o n  /  P r o P r i é t é s

P o s s e s s i o n s  /  t i t r e s

r i c h e s s e s

n o t e s

n o u r r i t u r e

B o i s s o n

r A t i o n s  q u o t i D i e n n e so r

A r g e n t 
q u A n t i t é

c u i V r e 
q u A n t i t é

j o y A u x
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 c o n t A c t s  D e s c r i P t i o n  /  c A r A c t é r i s t i q u e s

q u A n t i t é q u A n t i t é

q u A n t i t é

q u A n t i t é

i l l u s t r A t i o n  D e  P e r s o n n A g e 
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B a s e  :

1  :

2  :

3  :

4  :

5  :

1 0 %

3 0 %

5 0 %

7 0 %

9 0 %

1 1 0 %

1 3 0 %

1 5 0 %

1 7 0 %

1 9 0 %

2 1 0 %

2 3 0 %

2 5 0 %

2 7 0 %

2 9 0 %

3 1 0 %

3 3 0 %

3 5 0 %

3 7 0 %

3 9 0 %

2 0 %

4 0 %

6 0 %

8 0 %

1 0 0 %

1 2 0 %

1 4 0 %

1 6 0 %

1 8 0 %

2 0 0 %

2 2 0 %

2 4 0 %

2 6 0 %

2 8 0 %

3 0 0 %

3 2 0 %

3 4 0 %

3 6 0 %

3 8 0 %

4 0 0 %

D é g â t s 
B a s e

	S  o r t s  A c t i f s 	  	 C r é a t u r e s  l i é e s

	C  o û t  T o t a l 	 R é g é n é r a t i o n  r e s t a n t e

	I  n v o c a t i o n s 	 C o û t 	 D i ff

M a g i e  I n n é e

Base :
Spécial :
T o t a l  :

x 1 0

x 2 0

x 3 0

x 4 0

x 5 0

I n t e l l i g e n c e

N i v e a u  	S  o r t s  d ’ A c c è s  L i b r e 	 C o n d É l a n  	 P u i s s a n c e

H i s t o r i q u e

N .  m a x i m a l  d e  L a n g u e s

L a n g u e

P o u v o i r  p s y  a t t a c h é 	 N i v 	 D e s c r i p t i o n  d e s  E ff  e t s

V a l e u r  m a x i m a l e 
d e  S o r t

Z é o n 
Q u o t i d i e n
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