ESPRIT MENTOR j FOCI & SORTS ANCRES
Nom Focus / Sort Puissance Effets

Avantages

Tradition hermétique

Vi
INITIATION

Magie

Warehouse Persona 2.0

Grade d'initiation<:> Indice de magie maximum O\

Groupe initiatique & voeux JEpreuves initiatiques réussies

Désavantages

ATTRIBUTS ASTRAUX

Nrl  Agrenié  Bos

Constitution OOO (Volonté)

Agilité OO O (Logiaue)
Réaction OO O (Intuition)
Force OOO (Charisme)
Initiative OO' 3§ (2

Temps de projection heures ag x2)

Vitesse : marche=100m course = 5km

Formule

Cd
__Cd
Cd
Cd
Cd
__Cd
Cd
Cd

Ct
Ct
Ct
Ct
Ct
Ct
Ct
Ct

PREPARATIONS ALCHIMIQUES
Pui Déclench. Piece

Potentiel

Métamagie

GRIMOIRE

DRAIN (Log + Vol)

Sort - Rituel - Formule Alchimique Nature(s) Catégorie Type Durée
R A MP CCDV(Z) | M P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) I MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
SRA MP CCDV(Z) | MP P
S RA MP CCDV(Z) | MP P
ESPRITS INVOCABLES ESPRITS
/ Air Eau Feu Homme Terre ESPRIT INVOQUE Pouvoirs optionnels Etourdissant Physique
Domaine Détection llusion Combat  Manipulation Santé
Constitution P-2 P P41 P+1 P+4 Pui  Services
Agilité P+3 P+1 P+2 P P-2
Réaction P+4 P+2 P+3 p+2 P-1 Phy___Ast__
Force P-3 P P-2 P-2 P+4 ESPRITS LIES Pouvoirs optionnels Etourdissant Physique
£ Volonté P P P P P : g g %
2 Logique P P P P P-1 Pui  Services
Z Intuition P P P+ P41 P <:> OOCDOO ;
Charisme P P+1 P P P SO0 —
Magie/Essence P P P P P
Init. Physique Px2+4 +28F  Pxev2+2fF Px2+32fF  Px2w22§F Px21 +2§F Pui  Services Ré; nt @
Init. Astrale Px2 +38g Px2+3fg  Px2+3p P2 +3fg P2 +3fg m: Q000 For Cha Py RS
g Communes A C‘ombat astr':l, Corr\bat malnsAnues, ‘Observatlo: astrale, Percept:)n \ ioln \Llol
[ rme a rme a rme a ourse, rme a H i I o]
fowotues s s e ommn || G mOn
8 Course, Vol Natation Vol Q0000 For Cha Phy__ Ast___
Communs Conscience, Forme astrale, Matérialisation Coln Vol @
Accident Confusion Accident Accident, Collage Pui Services Adi Log
Confusion Dissimuiation Attague Confusion, Garde <:> Om Réag Int g %
Spécifiques Er?glls::trl‘:;ae?:nt Mouvement Aura d'énergie G:rde, Influence, h:a:;\r’\:;::t 0808 (F;rn s:la e
S — o
g - nocturne, thermo) OOM Réa Int
< R PN I IS I Bl Q0000 For {) che N
1-2 0 Aura dénergie  élémentaire Recherche  Psychokinésie Confusion Cond ) Vol
T o | T T O @
6-8 2 Psychokinésie  Contréle cilmatique Tinvocateur) ’ Peur <:> Om Rea Int
+3-43  +1 Souffle nocif Garde Q0000 For Cha Phy___Ast___






